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Estudiantes que finalizaron el 7mo. grado
de la escuela primaria en la provincia del Neuquén:

Este cuadernillo de actividades fue diseñado como complemento de los talleres 
que pensamos para ustedes, ingresantes a primer año de la educación secunda-
ria. Son espacios de estudio, enmarcados dentro del programa “Recreo Educati-
vo de Verano”, están orientados a fortalecer sus competencias en Prácticas del 
Lenguaje y Matemáticas, áreas fundamentales para el inicio del secundario.

El propósito de este material es brindarles a ustedes, y a los/as docentes talleris-
tas, las actividades necesarias para un acompañamiento en su transición hacia el 
próximo nivel, contribuyendo con el fortalecimiento de sus trayectorias escolares 
y con la mejora de los aprendizajes en áreas clave para el éxito educativo.

En Prácticas del Lenguaje pasarán por actividades de oralidad, de lectura, de es-
critura y de conversación sobre los textos propuestos. Van a conocer autores y 
autoras de la Patagonia, personajes históricos de la provincia, van a jugar con las 
palabras y escribir poemas, van a leer sobre aves que suelen rondar los patios de 
sus casas… Cada tarea fue planificada pensando en ustedes e imaginando su en-
tusiasmo al abordarlas.

En Matemáticas se van a encontrar con situaciones problemáticas para resolver 
con los saberes que han construido en su paso por la escuela primaria. Su docente 
tallerista estará para ayudarles a recordar y para orientarles en lo que necesiten.

Deseamos que este breve pero intenso proceso de enseñanza-aprendizaje sea 
enriquecedor para todos y todas. En estos cuadernillos se refleja parte del traba-
jo realizado para que así sea. Su implementación, junto al apoyo de los talleres de 
verano, tiene como objetivo garantizar una educación de calidad, con igualdad de 
oportunidades para todos los y las estudiantes de la provincia del Neuquén. 

Glenda Judith Temi
Presidenta

Consejo Provincial de Educación del Neuquén
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Actividades de Lengua                 “Morir en la pavada”, de Mamerto Menapace

“MORIR EN LA PAVADA”
Mamerto Menapace

Una vez un catamarqueño, que andaba repechando la cordillera, encontró entre 
las rocas de las cumbres un extraño huevo. Era demasiado grande para ser gallina. 
Además, hubiera sido difícil que este animal llegara hasta allá para depositarlo. Y 
resultaba demasiado chico para ser de avestruz.

No sabiendo lo que era, decidió llevárselo. Cuando llegó a su casa, se lo entregó a 
la esposa, que justamente tenía una pava empollando una nidada de huevos re-
cién colocados. Viendo que más o menos era del tamaño de los otros, fue y lo colo-
có también a éste debajo de la pava clueca.

Dio la casualidad que para cuando empezaron a romper los cascarones los pavi-
tos, también lo hizo pichón que se empollaba en el huevo traído de las cumbres. 
Y aunque resultó un animalito no del todo igual, no desentonaba demasiado del 
resto de la nidada. Y sin embargo, se trataba de un pichón de cóndor. Sí señor, de 
cóndor, como usted oye. Aunque había nacido al calor de la pava clueca, la vida le 
venía de otra fuente. 

Como no tenía de dónde aprender otra cosa, el bichito imitó lo que veía hacer. 
Piaba como los otros pavitos, y seguía a la pava grande en busca de gusanitos, 
semillas y desperdicios. Escarbaba la tierra, y a los saltos trataba de arrancar las 
frutitas maduras del tutiá. Vivía en el gallinero y le tenía miedo a los cuzcos lanudos 
que muchas veces venían a disputarle lo que la patrona tiraba en el patio de atrás, 
después de las comidas. De noche se subía a las ramas del algarrobo por miedo 
de las comadrejas y otras alimañas. Vivía totalmente en la pavada, haciendo lo que 
veía hacer a los demás. 

A veces se sentía un poco extraño. Sobre todo, cuando tenía oportunidad de estar 
a solas. Pero no era frecuente que lo dejaran solo. El pavo no aguanta la soledad, 
ni soporta que otros se dediquen a ella. Es bicho de andar siempre en bandada, 
sacando pecho para impresionar, abriendo la cola y arrastrando el ala. Cualquier 
cosa que los impresione, es inmediatamente respondida con una burla. Cosa muy 
típica de estos pajarones, que, a pesar de ser grandes, no vuelan.

Un medio día de cielo claro y nubes blancas allá en las alturas, nuestro animalito 
quedó sorprendido al ver unas extrañas aves que planeaban majestuosas, casi sin 
mover las alas. Sintió como un sacudón en lo profundo de su ser. Algo así como un 
llamado viejo que quería despertarlo en lo íntimo de sus fibras. Sus ojos acostum-
brados a mirar siempre el suelo en busca de comida, no lograban distinguir lo que 
sucedía en las alturas. Pero su corazón despertó a una nostalgia poderosa. Y él, 
¿por qué no volaba así? El corazón le latió apresurado y ansioso.

Pero, en ese momento se le acercó una pava preguntándole lo que estaba hacien-
do. Se rió de él cuando sintió su confidencia. Le dijo que era un romántico, que 
se dejara de tonterías. Ellos estaban en otra cosa. Tenía que ser realista y acom-
pañarla a un lugar donde había encontrado mucha frutita madura y todo tipo de 
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gusanos.

Desorientado el pobre animalito se dejó sacar de su embrujo y siguió a su compa-
ñera que lo devolvió a la pavada. Retomó su vida normal, siempre atormentado por 
una profunda insatisfacción interior que lo hacía sentir extraño.

Nunca descubrió su verdadera identidad de cóndor. Y llegado a viejo, un día murió.

Sí, lamentablemente murió en la pavada como había vivido. ¡Y pensar que había 
nacido para las cumbres!

Consignas de Creación 
•A partir del texto leído, crea una historia que explore cómo se desarrollan las 
ideas o conflictos planteados en él. Imaginá un final alternativo o una conti-
nuación de la historia que profundice en uno de los temas principales. ¿Cómo 
cambiaría la historia si uno de los personajes tomara decisiones diferentes?

•Imaginá que podés entrevistar al personaje principal del texto. ¿Qué pregun-
tas le harías? ¿Qué respuestas te imaginás que podría dar? Redactá una en-
trevista en la que se exploren los pensamientos, emociones y motivaciones 
del personaje.

Consigna de Análisis Literario
•¿Cómo utiliza el autor los recursos literarios (metáforas, descripciones, per-
sonajes) para transmitir una idea o sentimiento? Identificá al menos tres de 
estos recursos en el texto y explicá cómo contribuyen a la atmósfera general 
o al mensaje del texto.

•El texto puede generar distintas interpretaciones, diversos saberes depen-
diendo de la perspectiva de la lectura. ¿Qué interpretación le das a los elemen-
tos o situaciones más ambiguas del texto? 

•¿Qué emociones provoca el texto? ¿Te genera incomodidad, tristeza, ale-
gría, esperanza? Explicá cómo el autor logra crear esas emociones a través de 
su estilo y sus decisiones narrativas.

•El pichón de cóndor vive en “la pavada” y nunca descubre quién realmente 
es. ¿Podés relacionar este cuento con situaciones que ocurren en la vida real, 
como cuando una persona se ve influenciada por el entorno y no sigue su ver-
dadera vocación o sus sueños? Escribí un texto sobre esto.

•¿Qué significa “morir en la pavada”? Relacioná esta idea con el comporta-
miento del pichón de cóndor a lo largo del relato.

“Dio la casualidad que para cuando empezaron a romper los cascarones los 



11

pavitos, también lo hizo el pichón que se empollaba en el huevo traído de las 
cumbres. Y aunque resultó un animalito no del todo igual, no desentonaba de-
masiado del resto de la nidada”.

 ¿Cómo creés que el pichón de cóndor se siente en ese momento? ¿Por qué, a pe-
sar de ser diferente, no “desentonaba” con los pavitos? Escribí un texto en el que 
describís la sensación del pichón desde su punto de vista. 

 	 “Un medio día de cielo claro y nubes blancas allá en las alturas, nuestro ani-
malito quedó sorprendido al ver unas extrañas aves que planeaban majestuo-
sas, casi sin mover las alas. Sintió como un sacudón en lo profundo de su ser. 
Algo así como un llamado viejo que quería despertarlo en lo íntimo de sus fi-
bras”.

Este fragmento describe el momento en que el pichón siente un “sacudón” en su 
interior al ver a los cóndores. Escribí un texto en el que narrás cómo te sentirías si, 
de repente, descubrís algo profundo y desconocido sobre vos mismo que cambia 
tu forma de ver el mundo. 

“¡Y pensar que había nacido para las cumbres!”

El final del cuento hace referencia a lo que el pichón “era” en realidad, pero nun-
ca descubrió. Escribí sobre cómo, a veces, las personas viven sin conocer todo 
su potencial o lo que realmente están destinadas a hacer. ¿Qué puede impedirles 
descubrir su verdadera vocación o camino en la vida?

•A continuación, se presenta un texto expositivo. Es importante que, en la 
primera vez que se trabaje con él, sea el docente quien lo comparta en voz alta 
con el grupo:
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Al pichón que lo críe otro 

El tordo es un ave conocida por su inusual y sofisticada estrategia reproducti-
va, que se basa en el parasitismo de puesta. Este comportamiento implica que la 

hembra de tordo no construya su propio nido, sino que se aprovecha de los nidos 
de otras especies de aves para poner sus huevos. De esta manera, el tordo utiliza 
los recursos de otras aves, como la incubación y la alimentación de sus crías, sin 
tener que hacer ningún esfuerzo propio en el cuidado de sus descendientes.

El parasitismo de puesta se da cuando el tordo coloca sus huevos en nidos aje-
nos, los cuales suelen ser de especies de aves más pequeñas. Las aves anfitrio-
nas, al no poder diferenciar los huevos del tordo de los suyos, incuban los huevos 
y alimentan a las crías, incluso cuando estas son mucho más grandes y requie-
ren más cuidados que sus propios polluelos. Este comportamiento, conocido en 
el ámbito de la biología como parasitismo de puesta, tiene un impacto directo en 
las especies anfitrionas. Al dedicarles más recursos a las crías del tordo, las aves 
anfitrionas ven disminuida la cantidad de alimento y cuidado que pueden destinar 
a sus propios polluelos. Esto afecta la tasa de supervivencia de sus crías y puede, 
a largo plazo, alterar la población de estas especies.

Un ejemplo claro de este fenómeno es el de una especie de tordo llamada Molo-
thrus bonariensis o tordo renegrido. El comportamiento parasitario de este tordo 

tiene consecuencias importantes para el equilibrio de los ecosistemas, ya que 
no sólo afecta la supervivencia de las especies anfitrionas, sino que también pue-
de modificar la biodiversidad de un área determinada. Por ejemplo, si una especie 
de ave se ve afectada por la competencia con el tordo, podría disminuir su núme-
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ro, afectando a todo el ecosistema.

El comportamiento del tordo recuerda al método de un “intruso estratégico” en 
un sistema cerrado. Al igual que un infiltrado que utiliza los recursos de un espa-
cio sin ser detectado, el tordo consigue que otras aves cuiden a su descendencia 
sin tener que asumir los costos de incubación y alimentación. Esta táctica es 
una adaptación que le permite garantizar la supervivencia de su especie sin in-
vertir en el cuidado de sus crías. Sin embargo, a largo plazo, este tipo de acciones 
puede provocar un desequilibrio en los ecosistemas, alterando las interaccio-
nes entre las distintas especies.

El hecho de que el tordo coloque sus huevos en los nidos de otras aves tiene efec-
tos profundos sobre las especies afectadas. Las aves anfitrionas se ven obligadas 
a invertir recursos en la crianza de crías que no son propias, lo que reduce la canti-
dad de alimento y atención que pueden dar a sus propios polluelos. Esta dinámica 
puede alterar el equilibrio de las poblaciones en una región, ya que las aves anfi-
trionas pueden ver disminuida la cantidad de crías que sobreviven.

Según el ornitólogo David L. L. Lentino, “el parasitismo de puesta del tordo es 
una de las tácticas más sofisticadas en la lucha por la supervivencia, que a me-
nudo desencadena efectos inesperados en la fauna local”. Este comportamiento 
nos muestra cómo las especies pueden adaptarse a su entorno de maneras sor-
prendentes y cómo las interacciones entre especies pueden tener repercusio-
nes a largo plazo en el equilibrio ecológico.

El impacto del tordo y su estrategia reproductiva nos invita a reflexionar sobre 
el papel de las especies invasoras en los ecosistemas y cómo pueden alterar el 
delicado equilibrio entre los seres vivos. Si bien el parasitismo de puesta es una 
estrategia exitosa para el tordo, también demuestra cómo una táctica adaptativa 
puede modificar el curso de la evolución de otras especies.

Este espécímen es un claro ejemplo de cómo la naturaleza puede recurrir a es-
trategias ingeniosas para asegurar su supervivencia. Su comportamiento pa-
rasitario, aunque exitoso para él, pone en peligro la estabilidad de las especies 
anfitrionas y puede tener consecuencias significativas para el ecosistema. Este 
fenómeno nos recuerda que la interacción entre las especies puede generar 
efectos impredecibles y, a veces, desequilibrar el funcionamiento de un ecosis-
tema.

•Luego de la lectura y relectura del texto, realizá un cuadro en dos columnas. 
En una columna, escribí las causas y los efectos que se mencionan en el texto 
sobre el tordo, relacionados con su comportamiento parasitario.

Escritura creativa: “El intruso”
Escribí una historia en la que tu personaje debe “aprovecharse” de una situación 
sin asumir las consecuencias, tal como el tordo lo hace con otras aves. Que tu his-
toria, cuente cómo tu personaje logra sobrevivir, pero también las repercusiones 
de sus acciones a largo plazo.



14

Describí las situaciones que enfrenta tu personaje y cómo interactúa con su en-
torno. A medida que desarrollas la narración, reflexioná sobre si la actitud de tu 
personaje tiene consecuencias positivas o negativas, tanto para él como para 
otros. 

En el texto expositivo, podemos identificar una estructura clara que organiza la 
información de manera lógica. Observá las diferentes partes del texto y respondé 
las siguientes preguntas:

• ¿Cuál es la introducción del texto? ¿Qué información presenta al principio?

• ¿En qué parte del texto se explica qué es el parasitismo de puesta? ¿Por 
qué es importante para el tema del tordo?

• ¿Dónde se encuentran los efectos de este comportamiento en las especies 
anfitrionas?

• ¿Cuál es la conclusión del texto? ¿Qué mensaje principal se transmite?

El texto menciona que el tordo, con su comportamiento parasitario, puede alterar 
el equilibrio de los ecosistemas. Reflexioná sobre las consecuencias de este com-
portamiento para el ecosistema en general. 

Jugar con el título del texto 
El título del texto que leíste es “Al pichón que lo críe otro”, y nos habla de cómo el 
tordo utiliza a otras aves para criar a sus crías sin tener que invertir en el cuidado 
de las mismas. Pero, ¿y si pudieras darle otro giro a ese título y a su significado? 
Imaginá que sos un observador del comportamiento del tordo o de una especie si-
milar en otro ecosistema, y reflexioná sobre el mensaje que este comportamiento 
podría transmitir.

1. Reescribí el título de una forma creativa que cambie su enfoque, pero que 
siga reflejando el concepto central del texto. Puedes hacerlo de manera poé-
tica, irónica o reflexiva.

Esquema del comportamiento del tordo
Utilizando la información del texto expositivo, elaborá un esquema en el que se 
expliquen los siguientes aspectos del comportamiento del tordo:

• De acuerdo con lo leído: ¿Cómo creés que el parasitismo de puesta puede 
alterar las dinámicas reproductivas de las especies anfitrionas?

Versos bajo la lluvia: explorando la poesía a través de las gotas

Poemas de Mirta Agostino y Arnaldo Antunes



15



16

• Escribí tres frases en los que describas la lluvia utilizando comparaciones o 
metáforas. Ejemplo de comparación: “La lluvia cae como un manto de cristal”. 
Ejemplo de metáfora: “La lluvia es una caricia de la tierra”.

• Transformá esas tres frases en imágenes sensoriales. A través de la vista, 
el oído, el tacto o el olfato, describí cómo percibes la lluvia. Ejemplo: “El viento 
trae el perfume a tierra mojada”. O “El sonido de la lluvia estalla como un tam-
bor en el techo”.

• Tratá de integrar personificación en tus frases. Es decir, que la lluvia o al-
gún elemento de la naturaleza tome características humanas o de otros se-
res. Ejemplo: “La lluvia llora en el suelo” o “El río canta con su nuevo vestido de 
agua”.

Jugamos con el sol, la luna y las estrellas

•• Elegí un fenómeno o tema que te inspiré: como la nieve, el viento, el mar, el 
sol, la noche, etc.

Escribí cuatro versos siguiendo la estructura de Antunes:

• Cada verso debe comenzar con la palabra o el tema elegido (como “La 
nieve”, “El viento”, “La noche”).

• Usá verbos activos y precisos que generen una acción o transforma-
ción. Por ejemplo, “arrastrando”, “quebrando”, “golpeando”, “extendién-
dose”.

• Incluí sustantivos concretos que complementen y describan las accio-
nes. Ejemplo: “rocas”, “sombra”, “hojas”, “fuegos”.

Paso a paso: ejemplo de estructura 
• El primer verso repetirá la palabra clave, por ejemplo: “La luna”.

• El segundo verso acumulará una imagen asociada con esa palabra clave: “La 
luna se extiende sobre el mar”.

• El tercer verso podrá añadir una metáfora: “La luna es un espejo quebrado”.

• El cuarto verso podría incluir una personificación: “La luna canta en el cielo”.

Si elegís “El viento”, tu poema podría ser:

El viento arrastrando pétalos.

El viento sobre los campos.

El viento rasgando el cielo.

El viento apagó las llamaradas.

Si elegís “El fuego”, tu poema podría ser 
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El fuego arrastra la noche.

El fuego consume las sombras.

El fuego es una bestia hambrienta.

El fuego grita en la oscuridad.

Exagerando la realidad 
Esta consigna tiene como objetivo que los estudiantes exploren el uso de la hipér-
bole, una figura retórica que consiste en exagerar cualidades o características 
de algo con el fin de intensificar su expresión. Vamos a basarnos en el poema de 
Mirta Agostino y tomar como ejemplo el verso:

“llueve para llenar un hueco inmenso”
En este caso, Agostino utiliza una hipérbole al describir el “hueco inmenso”, ya 
que la idea de “llenar” un hueco infinito intensifica la magnitud de lo que describe: 
la lluvia parece tener un poder sobrenatural.

• Leé el poema “Rumores de humedad” de Mirta Agostino y seleccioná un 
verso que te guste o te inspire, especialmente aquellos en los que la autora 
hace uso de una imagen exagerada para transmitir una sensación o emoción 
(por ejemplo, el “hueco inmenso”).

• Pensá en un fenómeno natural o situación que te gustaría exagerar con 
una hipérbole. Puede ser algo que hayas visto o algo que te guste imaginar 
(por ejemplo, el viento, el mar, el sol, la tristeza, etc.).

• Escribí un poema de cuatro versos donde utilices la hipérbole para exa-
gerar algún aspecto del fenómeno o situación que elegiste. Podés empezar 
de la misma manera que Agostino, utilizando una estructura repetitiva, pero 
enfocándote en exagerar los efectos del fenómeno.

• No te olvides la intensidad de la exageración: la hipérbole se utiliza para 
amplificar lo que queremos expresar, creando imágenes sorprendentes o 
asombrosas.

Paso a paso: ejemplo de estructura 
• Verso 1: Describí el fenómeno o situación.

• Verso 2: Usá una hipérbole para exagerar su efecto.

• Verso 3: Continuá la exageración y buscá otra imagen.

• Verso 4: Cerrá con una imagen aún más exagerada que la anterior.

Ejemplo de poema (si elegís “el sol”):

El sol quema las calles,

El sol derrite las nubes.

El sol arde como mil hogueras,

El sol hace llorar al desierto.
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Presagio de la escritura 
Un Cuento de Gabriel García Márquez 

Algo muy grave va a suceder en este pueblo
 
Imagínese usted un pueblo muy pequeño donde hay una señora vieja que tiene 
dos hijos, uno de 17 y una hija de 14. Está sirviéndoles el desayuno y tiene una ex-
presión de preocupación. Los hijos le preguntan qué le pasa y ella les responde: 
“No sé, pero he amanecido con el presentimiento de que algo muy grave va a su-
cederle a este pueblo”. 

El hijo se va a jugar al billar, y en el momento en que va a tirar una carambola sen-
cillísima, el otro jugador le dice: “Te apuesto un peso a que no la haces”. Todos se 
ríen. Él se ríe. Tira la carambola y no la hace. Paga su peso y todos le preguntan qué 
pasó, si era una carambola sencilla. Y él contesta: “Es cierto, pero me ha quedado 
la preocupación de una cosa que me dijo mi madre esta mañana sobre algo grave 
que va a suceder a este pueblo”. 

Todos se ríen de él, y el que se ha ganado su peso regresa a su casa, donde está 
con su mamá, o una nieta o, en fin, cualquier pariente, feliz con su peso dice y co-
menta: 

–Le gané este peso a Dámaso en la forma más sencilla porque es un tonto. 

–¿Y por qué es un tonto? –Porque no pudo hacer una carambola sencillísima 
estorbado con la idea de que su mamá amaneció hoy con la idea de que algo 
muy grave va a suceder en este pueblo. 

Y su madre le dice: –No te burles de los presentimientos de los viejos porque a ve-
ces salen... 

Una pariente oye esto y va a comprar carne. Ella le dice al carnicero: “Deme un 
kilo de carne”, y en el momento que la está cortando, le dice: “Mejor córteme dos, 
porque andan diciendo que algo grave va a pasar y lo mejor es estar preparado”. El 
carnicero despacha su carne y cuando llega otra señora a comprar su kilo de car-
ne, le dice: “Mejor lleve dos porque hasta aquí llega la gente diciendo que algo muy 
grave va a pasar, y se están preparando y comprando cosas”. Entonces la vieja res-
ponde: “Tengo varios hijos, mejor deme cuatro kilos...”. Se lleva los cuatro kilos, y 
para no hacer largo el cuento, diré que el carnicero en media hora agota la carne, 
mata a otra vaca, se vende toda y se va esparciendo el rumor. Llega el momento 
en que todo el mundo en el pueblo está esperando que pase algo. Se paralizan las 
actividades y de pronto a las dos de la tarde, alguien dice:

 –¿Se ha dado cuenta del calor que está haciendo?

 –¡Pero si en este pueblo siempre ha hecho calor! 

Tanto calor que es pueblo donde los músicos tenían instrumentos remenda-
dos con brea y tocaban siempre a la sombra porque si tocaban al sol se les 
caían a pedazos.

 –Sin embargo –dice uno–, a esta hora nunca ha hecho tanto calor.

 –Pero a las dos de la tarde es cuando hace más calor. 

–Sí, pero no tanto calor como ahora. Al pueblo desierto, a la plaza desierta, 
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baja de pronto un pajarito y se corre la voz: “Hay un pajarito en la plaza”. Y viene 
todo el mundo espantado a ver el pajarito. –Pero señores, siempre ha habido 
pajaritos que bajan. –Sí, pero nunca a esta hora.

 Llega un momento de tal tensión para los habitantes del pueblo, que todos están 
desesperados por irse y no tienen el valor de hacerlo. 

–Yo sí soy muy macho –grita uno–. -Yo me voy. 

Agarra sus muebles, sus hijos, sus animales, los mete en una carreta y atraviesa 
la calle central donde todo el pueblo lo ve. Hasta que todos dicen: “Si éste se atre-
ve, pues nosotros también nos vamos”. Y empiezan a desmantelar literalmente el 
pueblo. Se llevan las cosas, los animales, todo. Y uno de los últimos que abandona 
el pueblo, dice: “Que no venga la desgracia a caer sobre lo que queda de nuestra 
casa”, y entonces la incendia y otros incendian también sus casas. Huyen en un 
tremendo y verdadero pánico, como en un éxodo de guerra, y en medio de ellos va 
la señora que tuvo el presagio que le dice a su hijo que está a su lado: “¿Viste, mi 
hijo, que algo muy grave iba a suceder en este pueblo?”

Gramática del presagio
Escribí un párrafo describiendo cómo una sensación de incertidumbre va inva-
diendo el espacio, utilizando oraciones con nexos subordinantes (cuando; por 
esto; en vista de que; donde; dado que; de esta manera; con el objetivo de que; 
entre otros) que construyan una atmósfera de tensión 

Ejemplo de estructura gramatical sugerida:

• Uso de oraciones subordinadas de tiempo: “cuando ella entró al cuarto, la 
casa parecía estar esperando algo que nadie quería nombrar”.

• Uso del futuro de indicativo para sugerir lo incierto: “Los niños sabían que 
pronto algo podría suceder, pero no podían decir qué”.

• A medida que el rumor sobre el “algo grave” se esparce por el pueblo, las re-
laciones entre los habitantes del pueblo cambian. Encontrá frases en el cuen-
to que transmitan esa sensación. 

• ¿Qué es lo que realmente ocurrió en el pueblo cuando finalmente se desató 
la tensión acumulada por el presagio?

Creación de un presagio: piensen en un momento en que hayan tenido una sen-
sación extraña o un “presentimiento” de que algo iba a suceder, aunque no sabían 
qué. Pueden usar experiencias reales o inventar una situación ficticia.

Ejemplo:

• “Cuando salí de casa esa mañana, no sé por qué, pero sentí que el día iba a 
terminar de una manera muy distinta a lo que esperaba”.

• “Al ver el cielo cubierto de nubes oscuras, tuve la sensación de que algo malo 
estaba por ocurrir, aunque el pronóstico del clima decía lo contrario…”.
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Leer el Himno de la Provincia del Neuquén
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Leé la siguiente estrofa del Himno Provincial de Neuquén:
“Un presagio de machis le corre por la sangre,

multiplicando panes, igual que Nguenechén.

Su vocación de pueblo palpita en los torrentes

y estalla en soles lejos con otro amanecer”.

Imaginá que pertenecés a una comunidad donde el “presagio de machis” es una 
señal poderosa que se transmite de generación en generación. Esta señal conec-
ta a tu pueblo con sus raíces espirituales y su historia. Es un regalo de sabiduría y 
poder que, cuando aparece, predice un gran cambio.

Escribí una historia en la que un adolescente recibe un “presagio de machis”. 
¿Cómo cambia su vida al descubrir que tiene una conexión especial con la sabi-
duría ancestral? ¿Qué desafíos enfrentará y cómo se prepara para cumplir con el 
destino que le ha sido revelado?

 En el verso “Un presagio de machis le corre por la sangre”, el recurso literario que 
se utiliza es la comparación o símil. 

Escribí un texto en el que un personaje experimenta una sensación inexplicable 
que lo conecta con su herencia ancestral. Utilizá la comparación como recurso 
literario, como en el verso “Un presagio de machis le corre por la sangre”, para 
describir cómo ese sentimiento fluye a través de su cuerpo, mente y alma, como 
si fuera algo tangible. Imaginá que esa sensación se asemeja a algo concreto: un 
río, una tormenta, un fuego, una melodía, etc. Desarrollá cómo ésta conexión an-
cestral influye en las decisiones o percepciones del personaje, transformando su 
realidad.
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Bandidos Rurales
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• ¿Qué rol juega la figura del bandido en cada texto? ¿Es un héroe, un villano o 
una figura ambigua?
• ¿Cómo se abordan las injusticias sociales en ambos relatos? ¿Qué críticas 
se hacen al sistema?
• ¿Qué emociones o reflexiones te genera esta figura del bandido y cómo se 
construye su mito en cada uno de los textos?
• En grupo armar el concepto de “Crónica periodística”, teniendo en cuenta 
para qué sirve, cuáles son los elementos que la conforman y cómo elaborarla. 
Ahora, vamos a realizar una actividad que nos ayudará a mejorar nuestra com-
prensión de los textos:
• Basándote en los detalles del relato y en el enfoque de Cippitelli, en grupos, 
creen una crónica periodística.  En esa crónica, enfocarse en un hecho clave 
de la vida de Balderrama que lo muestre como el personaje que fue, destacan-
do el impacto de sus crímenes y cómo la comunidad reaccionó ante su pre-
sencia. O bien tomar algún personaje de la localidad y crear una crónica. 
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Actividades de Matemáticas

MULTIPLICACIÓN Y DIVISIÓN
1- Juego: adivinar la carta

Materiales: un mazo de cartas españolas hasta el 10 por grupo.
Organización de la clase: en grupos de tres integrantes. En cada mano, uno de 
ellos será elegido “secretario” en forma rotativa.
Reglas del juego
• Se juega de a tres jugadores con un mazo de cartas del 1 al 10.
• Dos jugadores se sientan frente a frente. El tercero se ubica de manera tal de 
poder ver las cartas de ambos. A partir de este momento será el “secretario”.
• Se reparten todas las cartas entre los dos que están enfrentados. Cada uno 
de ellos ubica su mazo con las cartas boca abajo.
• Cuando el “secretario” da la orden, ambos jugadores muestran su carta al
• oponente sin ver la propia. El “secretario” será el encargado de decir el re-
sultado de la multiplicación de ambas cartas.
• Cada jugador deberá averiguar cuál es el número de la carta que tiene en 
la mano, considerando el resultado de la multiplicación y la carta que tiene su 
oponente.
• Cuando un jugador arriesga, el “secretario” deberá definir si la respuesta es
• correcta. Si el jugador acierta, se quedará con ambas cartas. Si falla, las car-
tas serán entregadas al oponente.
• El juego termina cuando se acaban las cartas, y gana quien acumule más.

Lean las situaciones y resuelvan en parejas

2- Una de las docentes  compró para su grupo de danza 122 chupetines. Le dio a 
cada uno 4 chupetines y le sobraron 2. ¿Cuántos estudiantes había en su grupo?

3- En la calculadora, la división 122 : 4 da como resultado 30,5. Usando la calculado-
ra, intenten averiguar cuál es el resto de la división. Escribí los cálculos que hiciste.

4- Decidan, sin hacer las cuentas, cuáles de estos cálculos tienen el mismo resul-
tado de 36 x 21. Expliquen sus respuestas.

a) 36 x 3 x 7      b)  30 x 6 x 3 x 7     c)  18 x 42     d) 2 x 2 x 9 x 21

5- ¿Cuáles de estos pares de números permiten completar la cuenta?

a) Divisor 4 cociente  12

c) Divisor 6 cociente  8

d) Divisor 2 cociente  24

b) Divisor 12 cociente  4

d) Divisor 8 cociente  6

e) Divisor 48 cociente  1
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6- Proponé una cuenta de dividir que tenga divisor 26 y resto 4. ¿Cuántas cuentas 
distintas que cumplan esta condición es posible encontrar?

7- ¿Cuántas cuentas de dividir es posible encontrar en cada caso?

OPERACIONES COMBINADAS
1 - Juego: lo más cerca posible
Para jugar, júntense en grupos de cuatro compañeros. Van a necesitar un mazo de 
27 tarjetas con los números:

100, 200, 300, 400, 500,...900 10, 
20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90  1, 2, 3, 

4, 5, 6, 7, 8, 9

Tienen que mezclar todas las tarjetas y ponerlas en una pila boca abajo. Un juga-
dor debe sacar las cuatro primeras cartas de la pila y colocarlas boca arriba en 
el centro para que todos las vean. La carta con el número mayor se separa de las 
otras tres.

Luego, cada uno de los jugadores debe escribir un cálculo con esos tres números. 
El resultado de ese cálculo tiene que estar lo más cerca posible del número de la 
carta separada y puede ser mayor o menor que este.

Gana 2 puntos el que obtiene el resultado más cercano. Si hay más de un jugador 
que haya

obtenido el mismo resultado, cada uno de ellos obtiene un punto.

Se juega hasta terminar con las cartas y gana el jugador que sumó más puntos en 
total.

2 - Leé atentamente la situación y resolvé:
Cinco amigos salieron a comprar materiales que les pidieron para hacer un trabajo 
práctico:

• 2 blocks de hojas de color a $ 23.000 cada uno.
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• 1 caja con 6 pegamentos de colores a $8.000 cada uno.

• 1 plancha de telgopor a $ 19.000

• 1/2Kg de pegamento transparente cuyo precio por kilo es de $ 24.000

a. Realizá un cálculo que te permita resolver el problema.

b. ¿Cuánto pagó cada uno si repartieron el gasto en partes iguales?

3 - Para resolver el problema anterior, dos estudiantes hicieron cálculos dife-
rentes:

Fernando:
2x 23.000 + 6 x 8.000 + 19.000 + 24.000 : 2 : 5 =

Macarena:
(2x 23.000 + 6 x 8.000 + 19.000 + 24.000 : 2) : 5 =

a. ¿Qué pensás sobre los cálculos propuestos por Fernando y Macarena? ¿Son co-
rrectos?

b. ¿Qué diferencia hay entre ellos? ¿Dan el mismo resultado? ¿Por qué?

4- Sin resolver los cálculos, decidí si dan igual o diferente resultado. Justificá 
tu respuesta:
	 (1.495 + 130) x 26 = 		  1.495 + 130 x 26 =

5- Colocá, en cada caso, un paréntesis donde sea necesario para que dé el re-
sultado indicado.
	 8x 2 + 10 : 2 + 3 = 51		  c) 8 x 2 + 10 : 2 + 3 = 59

	 8 x 2 + 10 : 2 + 3 = 18 		  d) 8x 2 + 10 : 2 + 3 =16

Si resolvieras este cálculo, así como aparece, sin agregar paréntesis, ¿cuál sería 
su resultado?

	 8x 2 + 10 : 2 + 3 =

6- ¿Te animás a un desafío mayor? Recordá separar en términos y la prioridad 
en la resolución de operaciones
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NÚMEROS RACIONALES
El tangram es un juego que procede de China, tiene varios siglos de antigüedad. 
(Se recomienda que cada estudiante lo tenga en material tangible).

Abordar las relaciones parte-todo y parte-parte así como algunas operaciones 
con racionales.

A partir de las 7 piezas, armar un cuadrado o entregar un tangram ya armado y 
reconocer las figuras que lo forman.

1. ¿Qué fracción del juego está representada por cada uno de los triángulos 
grandes?
2. Buscá las figuras equivalentes a dos triángulos pequeños
3.¿Cuántos triángulos pequeños se necesitan para cubrir el tangram? ¿Qué 
fracción representa cada triángulo pequeño respecto del tangram?
4. Analizá cada pieza respecto del cuadrado y completá la tabla

Pieza Fracción que representa cada 
pieza respecto del tangram

Escritura en
decimal

Porcentaje

Triángulo grande 1/4 0,25 25%

Triángulo mediano

Triángulo pequeño

Cuadrado

Paralelogramo

*Existen piezas que no tienen la misma forma, aunque representan la misma frac-
ción del tangram.

5. Buscar distintas figuras que juntas representen 1/4 del tangram.
6. ¿Qué parte representa el triángulo mediano respecto del grande?
7. ¿Y el triángulo pequeño respecto del grande?
8. ¿Qué fracción representa el triángulo pequeño respecto de cada una de las
otras piezas?
9. Analizá cada caso y respondé qué fracción y qué porcentaje del total
representan cada una de las situaciones:

a. Los dos triángulos pequeños más el triángulo mediano.

b. Los dos triángulos pequeños más el paralelogramo más un triángulo grande.

c. El cuadrado más el paralelogramo más el triángulo mediano.

d. Si al tangram se le retira un triángulo grande ¿Qué parte y qué porcentaje 
forman las

figuras que quedan?
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10. Resolvé y explicá el procedimiento en tu carpeta
a. ¿Cuántos cuartos se necesitan para obtener 1/2?

b. ¿Con cuántos octavos se forma 1/4?

c. ¿Cuántos octavos equivalen a un entero?

d. ¿Cuántos octavos equivalen a 3/4?

(Se pueden proponer otras)

11. Mirco y Paula suman 6 veces la fracción que representa el triángulo grande 
del tangram

Mirco: A mí me da ,6/4 (Seis Cuartos)

Paula: No, da 1 + 1/2 .

a. ¿Quién tiene razón?

b. Explicá cómo lo habrá pensado cada uno.

c. Anotá las conclusiones

INTRODUCCIÓN AL ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE GRÁFICOS ESTADÍSTICOS
1- Los siguientes gráficos referidos a internet han sido extraídos de distintas
publicaciones.
Analizá cada uno detenidamente. Explicá con tus palabras qué información consi-
derás que se puede obtener de cada uno, y colocales títulos.

____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
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____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________

2- Se encuestó a los socios del cine club “La Guerra de las Galaxias” para sa-
ber sus preferencias entre películas de acción, dramas, comedias y policiales. 
El gráfico muestra los resultados obtenidos. Contestá las preguntas explicando 
cómo te diste cuenta:

a. ¿Qué películas prefieren más? ¿Y cuáles son

las menos preferidas?

b. ¿Es cierto que la mayoría de los socios no

prefiere los policiales?

c. ¿Es cierto que la mayoría de los socios

prefiere películas de acción o de drama?

d. Entre comedias y policiales, ¿se reúne más

del 50% de las preferencias?

e. ¿Es cierto que más de 100 socios prefieren

las películas de acción?

3- El cine club La Guerra de las Galaxias tiene 280 socios. Contestá estas pre-
guntas usando el gráfico de los resultados de la actividad anterior. Explicá 
cómo te diste cuenta.
 Es verdad que más de 70 socios prefieren las películas de acción?

¿Es cierto que más de 140 socios prefieren las películas de acción o los dramas?
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CUESTIÓN DE MEDIDAS
El problema de las tiras
1. Trabajar en grupos de 4 estudiantes.
Medir las longitudes de las tiras de papel dadas utilizando como unidades de me-
dida las diferentes tiras de cartulina (no usar regla graduada).

Material para entregar al grupo:

Tira de papel: 12 cm (blanco)

Tiras de cartulina (rojo) 9 cm 3 cm 4 cm 18 cm

Tira de papel: 18 cm (blanco)

Tiras de cartulina (amarillo) 24 cm 4 cm 12 cm 6 cm

¿Cuántas tiras de cartulina de cada tipo necesitan para cubrir la totalidad de la tira 
de papel?

Registrar los datos obtenidos.

Preguntas que pueden orientar la reflexión
¿Hay tiras que se usan más? ¿Cuáles? ¿Por qué? ¿Con qué tira de cartulina fue 
más fácil medir en cada caso? ¿Y más difícil?¿Qué relación hay entre el tamaño de 
las tiras de cartulina y el número de veces que entran en las tiras de papel? ¿Todas 
las tiras entran un número exacto de veces? ¿Cómo escribieron esas partes?

2. Estimen la medida de la altura de la puerta del aula, el ancho de la ventana, el
largo del aula. (Cantidad y unidad de medida)

A continuación comprueben midiendola.(cinta métrica)

3.Escribí la unidad de medida que usarías para indicar lo que pesa cada objeto 

4. Colocá una coma en cada una de estas medidas, de manera que resulten
posibles.

a. Distancia aproximada de Buenos Aires a Bariloche: 160000 Km.

b. Peso de un saquito de té: 200 gramos.

c. Capacidad aproximada de un balde de limpieza 1500 litros.

5. ¿En cuál de estas situaciones alcanza con una estimación? ¿Y en cuáles es
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necesario medir con más precisión?
• Decidir la cantidad de agua que se pone en la pava para preparar un té.

• Determinar la cantidad de agua para disolver un medicamento.

• Comprar elástico para arreglar un pantalón.

• Cortar un trozo de madera para arreglar un estante.

• Decidir cuánto asado comprar para una reunión de amigos.

• Decidir cuántas manzanas poner en una bolsa para que pesen 2 kg.

6. Martin compró para su cumpleaños 1/2 kg de azúcar envasada en sobres de 
5 gramos.

¿Cuántos sobres llevó?

¿ Cuántos más debería comprar para tener 3/4 Kg?

7. En una carpintería hay tablones de 1/2 metro de largo, de 1/4 metro de largo 
y de 1 1/2 metro de largo. Completá la tabla con la longitud que se obtiene en 
cada caso al juntar tablones.

6 tablones
miden

12 tablones
miden

18 tablones
miden

Tablón de 1/2 metro

Tablón de 1/4 metro

Tablón de 1 1/2 metro

DEL LENGUAJE COLOQUIAL AL LENGUAJE SIMBÓLICO
1- ¿Decimos lo mismo?... Pero, ¿igual?
En pequeños grupos se entregarán escritas algunas frases en lenguaje coloquial 
(el de la vida cotidiana) y, aparte, las equivalentes en lenguaje simbólico. Se les 
pedirá que junten las que crean que significan lo mismo.

• El doble de cinco
• El doble de un número cualquiera
• La mitad de ocho
• La mitad de un número cualquiera
• El siguiente de un número cualquiera

• 2 . 5
• 2. n = 2n
• 8 : 2
• n : 2
• n + 1
• 2 : 8
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2- Uní cada expresión simbólica con su expresión coloquial correspondiente:
Expresión coloquial					      Expresión simbólica
a) El siguiente de siete es ocho 			   5 . 3 = 3 . 5

b) El quíntuple de tres					      7 + 1 = 8

c) La tercera parte de nueve 				    9 / 3

d) El triple de nueve 					     9 + 4

e) Siete aumentado en una unidad es ocho 		 9 – 4

f) El triple de cinco 					     9 . 4

g) La diferencia entre nueve y cuatro			    9 – 1

h) El cociente entre ocho y cuatro 			   9 . 3

i) Nueve aumentado en cuatro 				   8 / 4

3- A veces una misma expresión se puede escribir de maneras equivalentes.
Por ejemplo:
k + k + k quiere decir lo mismo que 3 . k

Además el signo de multiplicar puede no ponerse y 3 . k puede escribirse como 3k.

Uní con flechas las expresiones que sean equivalentes

4. Traducí al lenguaje simbólico las siguientes expresiones:
a. El doble del triple de un número.

b. La mitad de un número disminuido en dos.

c. La suma de un número y su consecutivo.

d. La diferencia entre el cuadrado de dos números.

5. Asociá, uniendo con una flecha, cada enunciado con la expresión simbólica 
que corresponda:

La suma de los cuadrados de dos números (a - b) : 5

La tercera parte del cuadrado de un número (a + b)²

La diferencia entre dos números dividida por cinco a² + b²

El cuadrado de la suma de dos números 2 . (a + a + 1)

El doble de la suma de dos números consecutivos x² : 3
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RECURSERO
1- Esta propuesta está pensada para que los estudiantes tengan la oportunidad 
de actuar (formalizar grupos que se lo permitan) o bien armando carteles con los 
nombres y trabajar en forma concreta sobre el banco de clases o al aire libre en 
el patio, o dejando a su libre planteo, análisis y resolución. Una linda forma de co-
menzar un problema sin números ni medidas, sin figuras ni relaciones geométri-
cas tradicionales.

2- “Campo de coníferas” es un campamento muy espacioso. Cada uno de los cam-
pistas tiene mucha sombra, por lo que se sienten contentos a pesar del calor abra-
sador.

Observá la cuadrícula del mapa del lugar que muestra la ubicación de los árboles. 
Dibujá una carpa al lado de cada árbol. Cada carpa debe estar inmediatamente 
arriba, debajo o junto a su árbol, y no puede haber dos carpas en cuadrados con-
tiguos (ni siquiera en forma diagonal). Los números al final de cada fila y columna 
indican cuántas carpas debe haber en la fila o columna.
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3- Los ingeniosos carpinteros

Diego, Julián y Nicolás tienen que cortar una tabla en 12 pedazos iguales. Cada 
uno imagina por dónde hacer los cortes y cuántos cortes hará.

Dibujá por dónde pasarían los cortes en cada caso.

4- Colocá los números del 1 al 8, sin repetir ninguno, de modo que:
• Ningún número par sea vecino de otro par.

• Los dos números vecinos del 6 sumen 6.

• Los dos números vecinos del 8 sumen 8.

• La diferencia entre los dos números vecinos del 4 sea 4.

• La diferencia entre los dos números vecinos del 2 sea 2.
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5- Usando cuatro veces el número 4 y las operaciones de +,-, x y /, ¿podrías
formar el 0, 1, 2, 3...?
4 4 4 4 = 0	  4 4 4 4 = 2 	 4 4 4 4 = 4

4 4 4 4 = 1 	 4 4 4 4 = 3 	 4 4 4 4 = 7

6- En el salón municipal se realizaron varias funciones del Festival anual de 
danzas. En el salón se pusieron 13 filas de 34 asientos cada una. ¿Cuántas perso-
nas asistieron a la primera función si se ocuparon todos los asientos y quedaron 
11 paradas?

7- A la segunda función asistieron 621 personas ¿Cuántas filas de 34 sillas se

habrán agregado si se sabe que todos los espectadores estuvieron sentados? 
¿Se ocuparon todas las sillas?

8-Problema:
¿Es posible medir exactamente 2 litros de agua usando solamente un recipiente 
de 8 litros y otro de 3 litros? ( los recipientes no tienen marcas intermedias). Re-
gistrá el procedimiento.
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